1. Садовник

В графическом редакторе Paint нарисуйте схему круглой клумбы «Альпийское колесо».
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На клумбе  расположите растения как на фотографии таким образом, чтобы  в любых двух соседних секторах растения  отличались по окраске цветов.
Критерии
1. Правильный круг – 5 баллов
2. Ровные сектора – 10 баллов
3. Цветы в секторах -  15 баллов
Всего 30 баллов
2. Миссионеры и каннибалы (20 баллов)
Зайти на сайт http://www.informat.name/games/canibals.htm Перевезти миссионеров и каннибалов. Показать учителю результат. Написать алгоритм выполнения задания
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